
Line-Up:
· 1 x Drums (akustisch) + Gesang
· 1 x E-Gitarre (Line6 Helix Gitarreprozessor) + Gesang
· 1 x E-Bass (Line6 Helix Gitarreprozessor) + Gesang

Mikrofone für Vocal (wir benötigen):
· 2 x Mikrofon Bühnenfront (mit Stativ)
· 1 x Mikrofon bei Drums (mit Stativ)
Mikrofone können nach Rücksprache selbst mitgebracht werden

Abnahme Gitarre & Bass:
· Gitarre und Bass (Line6 Helix) können per XLR-Kabel direkt an das 
Mischpult angeschlossen werden

Mikrofone für Instrumente (Je nach Verfügbarkeit der Location):
Drumset besteht aus:
-1 x Bassdrum
-1 x Floor-Tom
-1 x Tom-Tom
-1 x Snare
-5 x Becken
-1 x Hi-Hat

Monitoring:
- Je nach vorhandener Technik in der Location spielen wir über die vorhande-
nen Monitorboxen oder unser eigenes In-Ear System -> Bitte um Rücksprache
- Wir nutzen alle drei ein Wireless In-Ear Set von Sennheiser (XSW IEM Set 
B-Band - 572-596 MHz)
- Wir bringen unser eigenes In-Ear Rack, über welches wir unseren Monitor-
Sound selbst regeln
- Im Rack sind zwei Behringer ULTRALINK MS8000 Splitter verbaut
- Alle Signale gehen unverändert von den Splittern über die Stage Box an den 
FOH
- XLR-Kabel vom Splitter zum FOH sind vom Veranstalter zu stellen

Bühnenequipment:
- Wir führen eine Nebelmaschine mit uns. Bitte um Rücksprache, ob es hier 
ggf. zu Problemen mit der Brandmeldeanlage kommen kann

Techrider



Die Stage-Map dient lediglich zur Veranschaulichung und muss nicht 1 zu 1 über-
nommen werden. Die grundsätzlichen Gegebenheiten sollten jedoch vorhanden sein.

Für Rückfragen stehen wir jederzeit zur Verfügung

Strom (wir benötigen):

· 3 x Mehrfachsteckdose (Schuko) Bühnenfront für Line 6 Helix & Gitarrenfunk
· 2 x Steckdose (Schuko) links & rechts für Strobo
· 1 x Steckdose (Schuko) für In-Ear Rack

Wir haben keinen eigenen Techniker!

Kanalbelegung:

	 1 - Bass Drum*		  (BD)			  9   - Vocals Tim*	 (VT)
	 2 - Snare Drum*	 (SD)			  10 - Vocals Weidner*	(VW)
	 3 - 							       11 - Vocals Kiki*		 (VK)
	 4 - Low Tom		  (LT)			   12 - 
	 5 - Floor Tom		  (FT)			   13 - Overhead Left	 (OL)
	 6 - Bass*			   (B)			   14 - Overhead Right	 (OR)
	 7 - Guitar Left*		  (GL)			   15 - 
	 8 - Guitar Right*		 (GR)			  16 - 

Mit * markierte Kanäle sind für unseren In-Ear Sound zwingend notwendig und wer-
den, wenn nicht durch die Technik vor Ort möglich, auch von uns abgenommen. Die 
restliche Belegeung ist nach Notwendigkeit und Möglichkeit der Location optional durch den Veranstalter zu belegen.


